CATAN PRAVIDLA HRY

ZAKLADNI HRA

Tato pravidla obsahuji vSechny diilezité informace ke hfe.
Budete-li v pribéhu hry potiebovat vice informaci, vyhledejte si

\ »
’ prislusné kli¢ové slovo (=) v Almanachu.

‘\ : Pocdtecni rozmisténi pro zacdte¢niky

a polozte na né zetony s Cisly tak, jak je uvedeno.

Herni plén sice miiZe byt pokazdé jiny, ale pro za¢dtek doporucujeme postavit ostrov podle naseho obrdzku na strané 1.
! ~ Nabizi vyrovnané $ance pro vSechny hréce. Nejprve sestavte rdm mofe ze 6 ¢4sti, poté polozte viechny dily krajiny

Pocatetni rozmisténi pro pokrocilé

Po jedné nebo dvou hrach si jiz mazete sestavovat herni pldn variabilné. VSechny potiebné informace
k sestavovdni naleznete v Almanachu pod heslem Vystavba variabilniho herntho plinu (). Dalsf uZite¢né tipy
pak naleznete pod hesly Féze zakldddni (=) a Taktika (=).

Pocdte¢ni rozmisténi pro zacdteéniky

* Hrddi si vyberou barvu a kazdy dostane 5 vesnic (=), 4 mésta ()
a 15 silnic (). Ani vice, ani méné! Kazdy hrd¢ si postavi 2 vesnice
a 2 silnice na herni pldn (viz obrdzek str. 1) a zbyly materidl si nechd
pred sebou. Pokud hrajf jen 3 hrd¢i, veskery materidl ¢erveného zi-
stane v krabici. Kazdy hré¢ si vezme kartu se stavebnimi néklady ().

* Karty Nejdelsi obchodni cesta () a Nejvétsi vojsko (=)
se pfipravi vedle herniho pldnu, stejné jako hraci kostky.

* Karty se surovinami se roztiidi a pét balickii se poloZi licem
nahoru do prihrddek na karty. Pfihrddky se polozi vedle
herniho pldnu.

* Akéni karty () se promichaji a bali¢ek se polozi licem dolit do
posledni volné prihréddky.

¢ Pak si hrici vezmou suroviny — vynosy (=) za vesnici s hvézdickou.
2 14 17 - cvs s ML, :
~ Za kazdy dil krajiny hranicici s touto vesnici si hrd¢ vezme jednu
kartu s pifsluSnou surovinou. Modry dostane za svoji vesnici Gplné
- nahofe 1 dfevo, rudu a vinu.
». ‘ £
\ .; ¢ karty se surovinami drzf tak, aby je ostatni nevidéli.
[
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PRIPRAVA ‘ PREHLED PRUBEHU HRY ‘

Zacing nejstarsi hrdc. Ten, kdo je na tahu, mize provddét viechny
kroky v uréeném poradi.

1. Hodi kostkami, aby se urcily vynosy surovin (=) v tomto tahu.
Vysledné ¢islo je platné pro vSechny hrdce.

2.Chce-li, miize obchodovat (=) = sméniovat suroviny se spoluhrdci
i se zamorim.

3.Také miize stavét (=): silnice (=), vesnice (=), mésta (=)
ptipadné kupovat akéni karty ().

Navic: Hra¢ na tahu miize také zahrat akéni kartu (=), a to

v kterékoli fézi svého tahu (dokonce i pfed hodem kostkami).
Jakmile hrd¢ na tahu uz nechce nic délat, je na fadé jeho soused po
levici, ktery provede tytéz kroky atd.

PRUBEH HRY DETAILNE ‘

1. Vynosy surovin (=)
Hra¢ za¢ind svij tah tim, Ze hdz{ obéma kostkami. Soucet &isel uréf
krajinu, kterd d4 vynos.

* Kazdy hrd¢, ktery ma vesnici na kfizovatce (=) u krajiny s hoze-
nym ¢islem, si vezme 1 kartu s odpovidajici surovinou. M4-li hré¢
2 nebo 3 vesnice u této krajiny, dostane surovinu za kazdou z nich.
Pokud md hrd¢ u této krajiny mésto, dostane 2 suroviny.

Priklad: Pokud padne v souctu
Cislo , 8, obdrzi erveny hrdc¢
2 rudy za jeho 0bé vesnice. Bily
hrdc obdrzi jednu rudu. Pokud
by v souctu padlo ¢islo ,10°,
obdrzi bily hrdc jednu vinu.
Pokud by si bily hrd¢ misto ves-
nice postavil mésto, obdrzel by
2 viny, kdyz by padlo v souctu
&islo , 10,




2. Obchod (®)

Poté maze hri¢ obchodovat, aby si doplnil chybéjici suroviny.
Jsou dvé moznosti obchodovani:

a) Vnitini obchod (obchod se spoluhriéi) (=):
Ten, kdo je pravé na fadé, miize obchodovat se vemi spoluhra¢i.
Hl4si, co potiebuje, pfipadné co nabizi. Nebo se poptd, co kdo
nabizi a u¢in{ protinabidku.
POZOR: Obchodovat je mozno pouze s hré¢em, ktery je na tahu,
ostatni nemohou obchodovat mezi sebou.

b) Obchod se zimoiim (obchod s bankem) (=):
Obchodovat lze i bez spoluhraéa!

* Kdykoli mtize hrd¢, ktery je na tahu, sménovat libovolné suroviny
v poméru 4:1, tj. odevzdd do banku 4 stejné suroviny a vezme si
1 jinou.

* M4-li hrd¢ vesnici v pfistavu (), mize obchodovat s bankem ve
vyhodnéjsim kurzu: 3:1 (vyméni jakékoli 3 stejné karty suroviny
za 1 jinou) nebo kurzem 2:1 ve specializovaném pfistavu, kde je
surovina, kterou lze sménovat, uré¢ena obrdzkem.
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Obchod se zdmorim 4:1 bez pristavu

& € &€ € &€ € &€ ¢ &€ €
Obchod se zdmorim 3:1 Obchod se zdmorim 2:1
v 3:1 piistavu ve specializovaném pristavu
na drevo

3. Stavéni (=)

A ted uZ je mozné stavét, aby se hraci zvysily vynosy surovin

a aby vzrostl pocet vyhernich bodt ().

* Kdo chce stavét, musi zaplatit uréitou kombinaci surovin
(viz stavebni ndklady) a pak umisti své silnice, vesnice ¢i mésta
na hernf plan. Nikdo nemize postavit vic, nez md v zdsobé¢,
tedy maximdlné 5 vesnic, 4 mésta a 15 silnic.

a) Silnice (=): platba dfevem a cihlami

-8

¢ Silnice se stavi na cesty. Na kazdé cesté () Ize vybudovat jen
jednu silnici.

* Kazd4 nov4 silnice musi navazovat na jiz existujici vlastn{ silnici,
vesnici ¢i mésto.

Priklad: Oranzovy hrdc
miiZe svoji novou silnici
postavit na cesty oznacené
modre, nemiige ji ale
postavit na cervené
oznacenou cestu.

* Mé-li hrd¢ souvislou silnici z péti figurek silnic
(odbocky se nepoditaji), které nejsou preruseny
cizi vesnici nebo méstem, ziskdvd kartu Nejdelsi
obchodni cesta (). Pokud se podafi jinému
hrd¢i postavit souvislou silnici delsi, ptipadne
tato karta jemu. Karta Nejdelsi obchodni cesta —
mé hodnotu 2 vyhernich bodi. Ngjddz,;ffmm

Pitklad: C'ervmj hrdé md souvislou silnici ze 6 figurek silnic (odbocky se
nepolitaji), a tim ziskdvd kartu Nejdelsi obchodni cesta. Cesta oranzového
hrdce je sice tvofena 7 figurkami, ale je pFerusend ervenou vesnici na dvé
Cdsti, twotené 2 a 5 figurkami silnic.

b) Vesnice (=): cena: Ix jil + 1x dfevo + 1x vlna + 1x obili

&

* Vesnice musi byt vzdy postavena pouze na kfizovatce,
ke které vede minimélné jedna vlastn{ cesta. Zdroven
se musi dbdt na pravidlo odstupu.

¢ Pravidlo odstupu: Vesnice mize stdt pouze na kfizovatce (=),
u které nejsou 3 sousedni kfizovatky zastavéné (dokonce i kdyby
byly od stejného hrace).

Priklad: Oranzovy hrdé si miize postavit vesnici pouze na modye oznacené
kiiZovatce, protoze cervené zvyraznéné krizovatky nespliiuji pravidlo
odstupu.




* Také za kazdou novou vesnici obdrzi hrd¢ odpovidajici surovinu:
vzdy 1 kartu suroviny, kdyZz padne v souctu odpovidajici ¢islo
na kostkdch.

* Vesnice se pocitd za 1 vyherni bod.

c) Mésto (=): cena: 3x ruda + 2x obili
Meésto miize veniknout pouze rozsitenim z vesnice!

* Hrd¢, ktery je na tahu a chce rozsifit vesnici na mésto, si vezme
vesnici zpdtky do zdsoby a postavi na hernf pldn misto ni mésto.

* Mésto prindsi dvojndsobné vynosy, tedy 2 karty se surovinou.

* Mésto se pocitd za 2 vyherni body.

d)Akéni karty (=): cena: 1x ruda + 1x vlna + 1x obil{

* Kdo si zaplati akéni kartu, bere si tu horni z balicku
akénich karet.

* Existuji tyto 3 druhy akénich karet:

o3y

Rytif (=), Pokrok (=) a Karta s body (=).

e Akeni kartu drzi hrd¢ zakrytou az do okamziku pouziti, nejlépe
tak, aby spoluhrdc¢i nemohli vyvozovat zddné zdvéry.

4. Mimoradné piipady
a) Padla sedmicka, nastupuje zlodéj (=):
* V okamziku, kdy v sou¢tu padlo 7, Zddny hr¢ nebere suroviny.

* Kazdy, kdo md vice nez 7 karet, odevzdd podle svého vybéru
polovinu z nich do banku. Lichy pocet se zaokrouhli dolt (napf.
kdyz m4 nékdo 9 karet, musi 4 z nich odevzdar).

* Poté premisti hrd¢ zlodéje (=) (viz body 1. a 2.).
1. Hré¢ premisti zlodéje (=) na Zeton jiného libovolného
dilu krajiny.
2. Pak ukradne 1 surovinu jednomu z hréc, keeif u tohoto dilu
krajiny maji vesnici nebo mésto. Okrddany hra¢ drzi karty licem
~ kesobé, aby nebyly vidét.
P E /J&; 4

] ’y “ 2 , ,
3. Hra¢ pokracuje ve svém kole fizi obchodovéni.
i )

szg_r;. Padne-li éislo Zetonu, na kterém stoji zlodéj, majitelé
Pﬁﬂ;@fh f(d neberou ZADNE suroviny.

3

b) Akéni karta (=)
Hr4¢ na tahu muze zahrdt jednu akéni kartu v keerékoli f4zi tahu.
NESMI to vsak byt karta, kterou prévé koupil!

Rytif (=):
* Kdo zahraje kartu Rytif, mus{ pfemistit zlod¢je
(viz vyse 4a) body 1. a 2.).

o Zahrand karta s rytifem zistane lezet pted hricem
licem nahoru.

* Kdo m4 jako prvni zahrané tfi rytife, dostane
kartu Nejvétsi vojsko v hodnoté 2 bodii.
o Ziska-li jiny hrd¢ vyssi pocet rytita, karta
(a tedy i body) se st¢huje k nému.
Nejvétsi vojsko
Pokrok (=):

Kdo zahraje tuto kartu, fidi se jejimi
pokyny. Poté se karta odstrani ze hry.

Karta s vyhernim bodem (=):

Tuto kartu hrd¢ drzi v tajnosti
a ukdze ji, az kdyz md i s touto
kartou 10 bodii a hra kondi.

KONEC HRY (=) ‘

Hra kon¢i v okamziku, kdy néktery z hrd¢t dosdhl 10 nebo vice
bodii. Vyhrit maze pouze hrdc, ktery je pravé na tahu a dosdhl
v tomto tahu min. 10 bod.
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