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Zemé na obzoru! Proplujte s pirdtskou lodi more,
objevte ostrov a postavte si tam pirdtské doupé!
K tomubudete potrebovat jen zdsoby jako napriklad
drevo, Savle nebo zlato. Kdo umisti své doupé chytre,
ziskd s trochou stésti rychle vse potiebné pro své dalsi

doupé. Jen kdyby tam nebyl ten odporny cerny pirdt,
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HERNIi MATERIAL

1 oboustranny herni plan, 1 kostka, 28 piratskych doupat
ve 4 barvach (v kazdé 7), 28 piratskych lodi ve 4 barvach
(v kazdé 7), 1 figurka cerného pirata, 16 karticek

s papouskem, 90 zetonu zasob (vina, drevo, ananas, Savle
a zlato - od kazdého 18 ks), 4 pfehledové karty

PRED PRVNIi HROU

% Nejprve vyjméte vsechny herni dily z arch(.

% Figurku cerného pirdta postavte
do plastového podstavce.

% Spolecné si prohlédnéte herni plan a Zetony zasob:
nachazi se zde 5 rdznych druht krajin, na kterych
muzete ziskat zetony zasob.

"' Na loukdch ziskdte
zovcivinu.

“ V dole ziskdte

Na plantdzi Zelezo pro vyrobu
sklidite ananas. savle.
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% S krajinami sousedi policka s cestami pro lodé a mista
pro stavbu piratskych doupat.
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V zlatonosné rece najdete zlato.

Lod’ Pirdtské
doupé

Lodni

cesta

Stavebni
misto

ktery se vdm bude neustdle plést do cesty...

PRED KAZDOU HROU

% Polozte herni plan doprostred stolu.
Pokud hrajete ve tfech nebo ¢tyfech
hracich, obratte herni plan nahoru stranou
se Ctyfmi papousky.

Pokud hrajete ve dvou hracich, pouzijte
herni plan se stranou, na které jsou
vyobrazeni dva papousci.

® Kazdy hrac si vybere
jednu kartu s papous-
kem ve zvolené barvé
a tuto kartu polozZi pred
sebe, papouskem dol(. 2

% Pripravte kostku vedle herniho planu.

% Podle zvolené barvy si hraci vezmou také 7 piratskych
doupat a 7 lodi.
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Pirdtské doupé

barvy piratskych doupat a lodi - Zluté a modré se odlozi
do krabice.

Néktera stavebni mista a lodni
cesty jsou oznaceny hernimi
barvami. To jsou startovni mista
pro stavbu doupat a lodi.

Startovni
lodni cesta

Stavebni
misto
Kazdy hra¢ postavi dvé piratska doupata a dvé lodé
na startovni misto pro stavbu doupat a lodi podle své
zvolené barvy. Zbyvajicich 5 doupat a 5 lodi si polozi
pred sebe.

% Figurku cerného pirata
postavte na pevnost
na hernim planu.




® Zamichejte 16 karticek s papouskem
a polozte je obrazkem papouska nahoru
jako bali¢ek vedle herniho planu.

® Roztfidte 90 zetonu
zasob podle druhu
a polozte je vedle
herniho planu.

% Poté polozte od kazdého druhu zésob
jeden Zeton na 5 zachrannych kruht
na hernim planu.

% Poté dostane jesté kazdy hrac
po jednom Zetonu dreva a mece
ze spole¢nych zasob. Tyto dva
zetony si polozte pred sebe jako
vlastni zasoby.

CiL HRY

Cilem hry je co nejrychleji postavit zbyvajicich 5 doupat
piratskych doupat (2 se stavi pred zahajenim hry). Abyste

si mohli postavit piratské doupé, potfebujete mit zasoby,

a to po jedné karticce dreva, viny, ananasu a 3avle. Karticky
ziskate na krajinach na hernim planu, u kterych jste si posta-
vili pirdtské doupé.

PRUBEH HRY

Vsichni se postupné stavate kapitany, zacina nejmladsi
hrac. Kapitan nejprve hodi kostkou a tim urci, jaké za-
soby budou pfidéleny hractim. Poté smi kapitan, ktery
je na tahu stavét piratské doupé a lodé nebo pozadat
papouska o pomoc. V pfipadé, ze nema vhodné zasoby
zasob, mUize si je vyménit. Poté bude soused po jeho
levici novym kapitdanem
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Tah spociva tedy v nasledujicich ¢innostech:

1. Hodit kostkou a ziskat Zetony zasob

Vzdy:

Voliteiné: [Ny

a/nebo

pozadat papouska o pomoc

a/nebo

vyménit zeton zasob

NEJPRVE HODIT KOSTKOU A POTE ZiSKAT ZASOBY

((2)(3) () (s)

% Padlo vam na kostce c¢islo mezi 1-5?

Cislo, které padlo na kostce kapitana, plati pro viechny
hrace. Kazdy dostane zeton zasob!

Krajiny na hernim planu jsou oznaceny cisly 1-5.

Za kazdé vase piratské doupé, které stoji u krajiny,
kterd ma cislo shodné s hodnotou hozené na kostce,
dostanete 1 Zeton zasob. (Pokud mate vice piratskych
doupat na krajinach s hozenym ¢islem, dostanete

vice Zeton(l zasob. Ten, kdo tam nema zadné piratské
doupé, neziska Zeton zasob.) To, jaky Zeton ziskate,

je vyobrazeno na krajinach s pfislusnymi cisly.

Priklad: Pokud hodi fialovy hrdc ¢islo 1, obdrzi 1 Zeton viny,
protoZe md postavené jedno doupé nachdzejici se na okraji
louky vlevo nahore. Cerveny hrd¢ tam md 3 pirdtskd doupata,

a proto dostane 3 Zetony viny. Avsak i diilni policko s savli,
vpravo nahore je oznaceno Cislem 1. A proto ziskd Zluty hrd¢ 1
Zeton Savle a modry hrdc 3 Zetony. Les je také oznaceny Cislem 1,
a proto ziskd fialovy a Cerveny hrdc jesté jeden Zeton dreva.

¥ Padlo vam na kostce Cislo 6?
Pozor na ¢erného pirata!
Pokud padne na kostce ¢islo 6, musi
se presunout Cerny pirat. Kapitan,
ktery hazel kostkou, presune ¢erného
pirata na jinou krajinu. Zato ziska
2 Zetony zasob, které odpovidaji
krajing, na kterou byl ¢erny pirat
premistén. Ostatni hraci v tomto kole neziskavaji
zadné zasoby.

Pozor na cerného pirata, ktery vas omezuje!
Pole, na kterém se nachazi ¢erny pirét, je zablokovano
a vy nedostanete za sva doupata zadné zetony zasob,
v pfipadé, Ze na kostce padne ¢islo této krajiny!

ZiSKANi ZASOB!

Jakmile ziskate Zeton zasob, polozte si jej pred sebe.

Se zasobami muzete stavét nebo pozadat papouska

0 pomocg, ale jen v pripadé, Ze jste pravé kapitanem na tahu...



POTE STAVET a/nebo PAPOUSKA POZADAT
O POMOC a/nebo MENIT ZASOBY
Kapitan smi postavit jednu ¢i vice E

lodi a /nebo pirdtskych doupat 2 @% § ;{)
a/nebo pozadat papouska @ 3%\)

0 pomoc. Za to musi zaplatit urcité
Zetony zasob, které se odklada-

ji do spole¢ného balicku. Jaké
Zetony se za co plati najdete na prehledovych kartéach.

STAVENI
% Kazdé piratské doupé stoji:

- 1 Zeton dieva

+ 1 Zeton viny

« 1 Zeton ananasu
« 1 Zeton savle

® Kazda lod'stoji:

—
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. 1 zeton dfeva
- 1 Zzeton viny

Pozor na pravidla stavby!

¥ Piratské doupé Ize postavit jen na volném
stavebnim misté vedle vasi lodé.

® Lod'Ize postavit jen na volném misté pro stavbu
lodi, které sousedi s vasim piratskym doupétem.

% Na kazdém misté pro stavbu doupéte smi byt
postaveno jen jedno doupé a na kazdém misté
pro stavbu lodi smi byt postavena jen jedna lod.

Priklad: Takto muZete stavét!
N -

PFiklady, jak NESMITE stavét!
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POZADAT PAPOUSKA O POMOC

Chytry zeleny papousek zna mnoho réznych trika.
Pokud chcete pozadat papouska o pomoc, musite odlozit
do spole¢ného balicku nasledujici Zetony zasob:

- 1 Zeton ananasu
- 1 Zeton savle
- 1 Zeton zlata

Za to si smite vzit jednu karti¢ku s papouskem.
Papousek vdm pomuze vyhnat ¢erného

pirata, ziskat Zeton zasob nebo dokonce
zdarma postavit pirdtské doupé nebo lod.
Papouska muzete v jednom tahu pozadat

i vickrat o pomoc.

Jakmile si nékdo vytahne karticku s papouskem, polozi
ji na stdl a provede to, co je na karti¢ce vyobrazeno. Mlize
jit 0 jednu z nasledujicich tfech moznosti:

® Vzit si zasoby
Muze si vzit Zetony zasob, které jsou
znazornény na karticce, napfiklad
2 ananasy a 2 dreva.

¥ Stavet
Muze si okamzité postavit 1 piratské
doupé NEBO 1 lod, aniz by zato platil
zasobami.

® Vyhnat cerného pirata
Pfesune Cerného pirata na jinou krajinu )

a ziska za to dva Zetony zasob, které ¥
odpovidaji krajiné, na kterou byl ¢erny

pirat presunut. _/

Diilezité: Ziskané karticky s papouskem si necha kazdy
hrac az do konce hry pred sebou!
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Papousek prinasi jesté dalsi vyhody:
Umi se zbavit ¢erného piratal! A
Ten, kdo jako prvni ziska karticku Mﬁ
s papouskem, postavi si své — g
piratské doupé na oznaceném
misté u pevnosti cerného pirata

—

na hernim planu - anizbyzato 1
néco platil!

Za pirdtské doupé, které stoji na poli

s Cernym pirdtem, se neziskdvaji Zddné
Zetony zdsob, ale hrdc¢ ziskdvd jedno
pirdtské doupé navic. Tim muze rychle-
ji postavit svych 7 pirdtskych doupat,
které jsou potreba k vitézstvil

Avsak plati, Ze u pevnosti cerného pirata smi stat

pouze jedno piratské doupé!

V ptipadé, ze pozdéji v pribéhu hry mé nékdo shodny pocet
karticek papouska jako majitel doupéte u pevnosti cerného
pirdta, vrati se doupé u pevnosti zpét jeho majiteli a nikdo
nema narok na postaveni doupéte u piratské pevnosti.

Ve chvili, kdy ma jeden hrac opét nejvice pred sebou
vyloZzenych karticek s papousky, smi si postavit opét doupé
u piratské pevnosti atd.

VYMENA ZETONU ZASOB

Chybi kapitanovi potiebné zetony zasob ke stavbé
nebo k zadosti o pomoc?

Nevadi, nebot potfebné Zetony muze ziskat vyménou
a to nasledujicimi dvéma zpusoby:

® Vyména jednoho Zetonu oproti jedné zasobé
ze zachrannych kruh( a/nebo

® Vyména dvou Zeton( za jeden ze spolecné zasoby

Poradi pfi vyméné je libovolné - kapitan smi nejprve ménit
1 zasobu ze zachrannych kruht a poté ze spolecné zasoby
nebo naopak. Predtim, potom nebo mezitim mZze stavét
a/nebo pozadat o pomoc papouska.
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¥ Vyména jednoho Zetonu za jeden
Zeton ze zachrannych kruhi.
Kapitan si mUze vzit pti svém tahu
1 zasobu ze zachrannych kruh(.
Avsak tuto zasobu musi vyménit
za jinou tak, aby bylo neustale 5 zasob
na 5 zachrannych kruzich.

Dilezité: Vyménu jednoho Zetonu zasob oproti jedné
zasobé ze zachrannych kruht Ize provést
pouze JEDNOU béhem tahu!

% Vyména dvou Zetonti zasob za jeden Zeton
ze spolecnych zasob
Kapitan smi ve svém tahu vyménit 2 vlastni zasoby
za 1 libovolnou ze spole¢né zasoby.

Priklad:
*

vymeéna 2 vlastnich zdsob dreva za 1 zdsobu Savle
ze spolecného balicku

Tuto vyménu Ize provést i nékolikrat béhem
jednoho tahu.

KONEC HRY

Jakmile néktery hrac postavi sedm piratskych doupat
(pocita se i doupé v pevnosti ¢cerného pirata a doupata
z pocatecniho rozestavéni) hra kon¢i a tento hrac vitézi.

CO SE STANE KDYZ...?

® Kdyz se nachdazi na zachrannych kruzich 5 stejnych
symbol zasob, tyto se odeberou do spole¢nych zasob
a kapitan rozda nové zasoby od kazdého druhu (stejné
jako na zacatku hry).

® Kdyz je balicek s kartickami papouska prazdny, nelze
jiz papouska zadat o pomoc.

® KdyZz neni ve spole¢nych zasobach jiz néktery z druht
zasob, museji viichni hraci odevzdat tuto zasobu
do spole¢nych zasob. Zetony s touto zasobou budou
vsak rozdélovany az v dalsim kole.

HRA PRO PROFESIONALY
Kapitan m{ze ménit Zetony zésob také se spoluhraci
- 1 Zeton nebo vice Zetond.

Priklad: Kapitdn by si chtél postavit lod. Md vsak jen jeden
zeton s vinou a chybi mu drevo. Md vsak jesté jednu Savli,
kterou prdve nepotrebuje. MiiZe se tedy zeptat spoluhrdcd,
zda by nechtél nékdo vymeénit Zeton s savli za Zeton se drevem.
Pokud néjaky spoluhrdc souhlasi, Zetony si vyméni

a kapitdn si pak mize postavit lod.
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