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" Karetni hra ve stylu skuteénych ;
unikovych mistnosti, kterou mizete
hrat v pohodli svého domova.

. Tato hra je smySlend. Jména, postavy,
spoleénosti, udalosti. &1 mista jsou bud
vyplodem autorovy fantazie, nebo jsou
pouzita za fiktivnim idelem. Jakédkoli
podobnost se skuteénymi 1idmi &i
udélostmi je &isté ndhodnd

DULEZITE:
Pied zacatkem hry dopo-
ruéujeme podivat se na
instruktazni video na adrese
50clues.com/cs/qr/intro
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isla, ktera se ébjevi v pravém hor-
im rohu indikuji, které karty jiz
zete ze hry odstranit.

Prehledoy; karta

'slo karty.
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4 .; Nendpadné, ohranigend &isla
odkazuji na karty, které lze vzit i
z balicku a okamzité je vyhodnotit.

8islo v derveném obdél-
- nidku miZe byt aktivovédno pouze
_i v kombinaci s jinym takovym ¢islem
~ za pouZiti aplikace. N&ékterd &isla 3
1ze zadat i opakované. :

8islo v Eerném obdélnitku lze

pouzit jako kdd v aplikaci. Tato

akce znamenég, Ze si. jdete dané misto
. nebo predmet prohlédnout.

- Kédy mohou vzniknout i kombinaci
sla v ¢erném obdélniku a kédu,

fery najdete v textu karty. V tomto
vam ug poraddi prislusna




Otocte tuto karty,

pokud jste vidéli
instruktazni video




' -_ apec se nezdal byt zcela v po-idku.

Byl bledg a pasobil podezivave. Bdéle
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“obtané si zacali délat starosti a kontakto-
vali policii, kterd chlapce sledovala az do
: Rdr_loho z mistnich domii.

Béhem hry si predstavte, Ze jste po—
licistka v civilu. Prestoze neméte
soudni prikaz a chlapec se vas zdréhal
pustit dovnitr, vstupujete do domu.
Vypadsd, Ze je mu okolo 12 let a nejspis
Je doma sém.

Méate v umyslu se tu pouze porozléd-

~ nout a pripadné si promluvit s jeho
ﬁ rodici.

Na webu prejdéte na stranku 50C1lues.
com a zaénete hrat dil ,Svatynée”. Tuto
hru lze hrat bez sériového ¢isla.
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Chlapcliv nenavistny pohled vas sleduje
na kazdém kroku. Nevypadj, Ze je z vasi
navstévy prilis nadseny
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Chlapec ma na predlokti néjaké jizvy.







Sklepni dvere jsou opatieny Ciselnym
heslem. Zadejte kéd 06 a dalsi Ctyri Cisla,
abyste je otevrela.
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Na konci schodisté vedouciho do sklepa
se nachazi stll s bramborami a dal$imi
predméty.






Chlapec znenadani vybéhne nahoru do
schod( a cestou roztfisti zarovku.

S prasknutim dvefi se mistnost ponofi
do naprosté tmy. Jste tu zamcena. Va-
Semu telefonu sice dochazi baterie,

ale chvili si s nim jesté zvladnete posvitit.
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Podafi se vdm opétovné rozsvitit
a mUzete se ted po sklepé lépe
porozhlédnout.
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Ze stropu visi kruh a z néj pét
zkrvavenych pytld.
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Pomoci nlizek jeden z pytll rozstfihnete.
Kazdé télo je oznaceno cislem. Poradi
Cisel v kruhu je 1, 2, 3, 4, 5, proti sméru
hodinovych rucicek.







Zamcena kartotéka v rohu mistnosti.







Zadejte kéd 13 a dalSi Ctyri Cisla, ktera
vam kartotéku odemknou.







@ 10,11,12,13,16

Poznamky, které jste nasla uvnitr
prihradky.






Najdete zmuchlany listecek.







Zapis v knize odhali néjaké zvlastni
symboly.
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Tézké dvere se zamkem na klic.
Jak se dostanete ven?









